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Simochi Burn 
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Monstrai [12]

[1] A Cat of Ill Omen 

[3] Cyber Valley

[1] Marshmallon 

[2] Mystic Tomato 

[3] Nurse Reficule the Fallen One 

[1] Sangan

[1] Spirit Reaper
Burtai [11]
[1] Magic Planter

[3] Rain of Mercy 

[3] Soul Taker 

[1] Swords of Revealing Light

[3] Upstart Goblin
Spąstai [17]
[3] Bad Reaction to Simochi

[1] Ceasefire

[1] Dark Cure

[3] Gift Card

[2] Just Desserts

[1] Magic Cylinder

[1] Mirror Force

[2] The Eye of Truth

[3] The Paths of Destiny
Mix / Burn – kaladės tikslas kuo greičiau sumažinti varžovo gyvybės taškus, naudojant priešininkui gyvybės taškus pridedančias kortas, kurių efektai dėka Nurse Reficule the Fallen One ir Bad Reaction to Simochi yra pakeičiami į žalą darančius. Šiuo metu Simochi kaladės yra vienos iš perspektyviausių Burn kaladžių tarpe. 
Kaladėje tinka kortos, kurios priešininkui prideda LP taip pat ir žalą darančios kortos, tačiau kaladė yra orientuota į +LP pakeitimą į –LP. 
Kaladės sudėtis atitinka 2009.09.01 uždraustų kortų sąrašą.

PRANAŠUMAI 
1. Labai geri kortų efektai kompensacijos pavidalu priešininkui prideda gyvybės taškų. Tačiau ši kaladė šią dovaną perpakuoja ir atima tuos gyvybės taškus. Todėl už mūsų aktyvuotas kortas, kurios priešininkui tik kenkia, mokės dar ir savo gyvybės taškais. Dviguba nauda. 
2. Pakankamai gerai ir užtikrintai degina priešininko gyvybės taškus. Nuo -1000 LP iki -3000 LP. Per vieną ėjimą įmanoma visiškai supleškinti varžovą, nes yra kortų, kurios daro didelę žalą. 
3. Įmontuotas nedidelis kortų traukimo varikliukas su gynybinėmis galimybėmis. 
4. Stengiamasi už kiekvieną varžovo veiksmą padaryti –LP žalą (monstro kvietimas, puolimas). 
5. Kadangi mums nereikės pulti, priešininko gynyba tampa beprasmė. 

6. Kaladė puikiai groja priešininko nervais. Pamatę kaladę visada pradeda kvėpuoti sunkiau. 
TRŪKUMAI

1. Kaladė naudoja labai daug spąstų kortų, todėl Royal Decree visiškai sunaikina kaladę. Šioms kaladėms kenkia Prime Material Dragon, kuris sugeba efektinę žalą pakeisti į papildomus gyvybės taškus. Kenkia naikinančios ir nuneigiančios kortos.

2. Jei neištrauksime arba sunaikins mūsų kortas konverterius, kurios pridedamus LP keičia į atimamus, varžovui ne deginsime, o savo sąskaita didinsime jo gyvybės taškus. 
3. Sunku atsilaikyti prieš greitą ir nesustabdomą priešininko žaidimą, kai jis kontroliuoja lauką. Pavojingos Tele-DAD, Synchro, Lightsworn kaladės, kurioms laukti nepatinka.

4. Reikalinga sėkmė, nes būna, kad lieka tiek nedaug LP, o kortų ima ir pritrūksta.
VEIKIMO APRAŠYMAS
1. Svarbiausia išsitraukti ir į lauką padėti vieną iš pagrindinių kortų (viso 6): Nurse Reficule the Fallen One ar Bad Reaction to Simochi. Traukimo variklis:
A) Nurse Reficule the Fallen One (1400/600) galime gauti su Mystic Tomato, Sangan.
B) Bad Reaction to Simochi (spąstai) lengviau išsitrauksime su Cyber Valley (gina LP, duoda +1-2 kortas), Magic Planter (perdirba nepanaudojamus Continuous [pvz. The Eye of Truth] spąstus ir duoda +2 kortas), A Cat of Ill Omen (iš kaladės ant jos viršaus padės mums reikalingiausius spąstus) ar Upstart Goblin (+ 1 korta ir jei yra palanki situacija -1000 LP). 
2. Gynyba: Marshmallon (-1000 LP dar ir žalą padaro), Spirit Reaper, minėtas Cyber Valley, Swords of Revealing Light, Magic Cylinder (- ??? LP – priešininko puolamo monstro ATK) bei Mirror Force.
3. Mums naudingas efektas arba +LP, o priešininkui –LP (esant palankiai situacijai). 

A) Jūs traukiate kortą (Upstart Goblin), sunaikinate monstrą (Soul Taker) arba gaunate LP (Rain of Mercy) ir su jais visais dar padarote -1000 LP žalos varžovui.

B) Jei pasiseka mums +2000 LP priešininkui -2000 LP (The Paths of Destiny); priešininkui -3000 LP (Gift Card), -1000 LP per kiekvieną Main Phase, taip pat matysite priešininko kortas (The Eye of Truth), ?/2 –LP už priešininko iškviečiamos monstrus (Dark Cure). 
4. Kortos, kurios daro įprastą efektinę žalą be jokių pagalbinių kortų: Ceasefire, Just Desserts.
