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Quickdraw Dandywarrior / Quickdraw Plants
Autorius: IgniuX@Z / www.akademija.visiems.lt 2010.07.19
Monstrai: [20]

[2] Caius the Shadow Monarch

[1] Card Trooper

[1] Cyber Valley

[2] Dandylion

[2] Debris Dragon

[1] Gorz the Emissary of Darkness

[1] Light and Darkness Dragon

[2] Lonefire Blossom

[1] Morphing Jar

[1] Night Assailant

[2] Quickdraw Synchron

[2] Ryko, Lightsworn Hunter

[1] Treeborn Frog

[1] Tytannial, Princess of Camellias

Burtai: [10]

[2] Book of Moon

[1] Brain Control

[1] Cold Wave

[1] Enemy Controller

[1] Heavy Storm

[1] Mind Control

[1] Mystical Space Typhoon

[2] Pot of Avarice

Spąstai: [10]

[2] Bottomless Trap Hole

[3] Dimensional Prison

[2] Dust Tornado

[1] Mirror Force

[1] Solemn Judgment

[1] Torrential Tribute

Viso: [40]

Extra: [10]

[1] Ancient Fairy Dragon

[1] Black Rose Dragon

[1] Drill Warrior [svarbiausia]

[1] Iron Chain Dragon

[1] Junk Archer

[1] Junk Destroyer

[1] Nitro Warrior

[1] Red Dragon Archfiend

[1] Road Warrior

[1] Stardust Dragon

Mix / Token Swarm / Synchro kaladė, kurios tikslas naudojant Dandylion Token‘us ir Quickdraw Synchron derinį į lauką iškviesti Drill Warrior, kurio efektas leis manipuliuoti Dandylion, Quickdraw Synchron bei kitomis kaladės kortomis, sudarant galimybę atlikti dar daugiau Synchro kvietimų. Šią strategiją papildo Debris Dragon korta, kuri gerai veikia kartu su Dandylion ir prigamina dar daugiau Token‘ų. Gaunamas uždaras Token‘ų gamybos ratas, kurie ne vieną kartą bus panaudojami Synchro kvietimams. Visos kaladės kortos skirtos kuo greičiau pasinaudoti Dandylion efektu, dažniausiai numetant iš kaladės ar rankos į kapinyną, vėliau specialiai išsikviečiant Synchro kvietimui. 
KALADĖS TOBULINIMAS: kaladėje geriausiai tinka tos kortos, kurios pagreitintų Dandylion Token‘ų gamybą. Pavyzdžiui, Sangan leis šią kortą iš kaladės įsidėti tiesiai į ranką. Foolish Burial iš kaladės į kapinyną išmes Dandylion, taip pagamindamas du Token‘us. Taip pat naudinga kuo greičiau į ranką įsidėti Quickdraw Synchron pvz. su Genex Neutron korta arba specialiai išsikviesti iš kapinyno su Synchron Explorer. Kaladėje tinka ir tos kortos, kurios padeda kapinyną greičiau pripildyti kortomis, kurios bus aktyviai naudojamos tolimesnėje kovos eigoje. Viena tokių kortų yra Super-Nimble Mega Hamster, kuri puikiai veikia kartu su Ryko, Lightsworn Hunter. 
EXTRA KALADĖ: joje tinka tik Dragon tipo (dėl Debris Dragon) bei tie Synchro monstrai, kuriems iškviesti reikalingas Tuner‘is, kurio pavadinime yra Synchron (dėl Quickdraw Synchron). Jokių kitų Synchro monstrų neišsikviesime, nebent į kaladę įsidėtume neutralių Tuner monstrų. 
Kaladės sudėtis atitinka 2009.09.01 uždraustų kortų sąrašą.

VEIKIMO APRAŠYMAS

1. Dandylion Token‘ų gamybos pagreitinimas (Token‘ai pasigamina, kai korta: išmetama iš kaladės, rankos ar iš lauko keliauja į kapinyną dėl kovos, efekto, Synchro kvietimo, aukojimo)
A) Kortos išmetimas iš kaladės: tai gali padaryti Card Trooper ir Ryko, Lightsworn Hunter.
B) Kortos išmetimas iš rankos: šis derinys geriausiai veikia kartu su Quickdraw Synchron, kurio specialiam iškvietimui iš rankos reikia išmesti vieną monstrą. Taip pat panašiai veikia ir Drill Warrior, kurio pašalinimui iš žaidimo reikia išmesti vieną kortą, o jam sugrįžus į lauką, galėsime iš kapinyno į ranką susigrąžinti vieną monstrą (pvz. Dandylion). Iš rankos Dandylion galime išmesti ir su Morphing Jar. 
C) Specialaus kvietimo pagalba: specialiai Dandylion iš kaladės išsikviesti leis Lonefire Blossom, iš kapinyno – Debris Dragon, su kuriuo išsikvietus 7 Lygio Dragon Synchro monstrą, gausime du Token‘us. 
D) Paaukojus: šioje kaladėje tam yra Caius the Shadow Monarch.
2. Synchro kvietimas (dažniausiai naudosime Dandylion pagamintus du Token‘us)
A) Su Quickdraw Synchron (5 LV) efektu, iš rankos išmetę Dandylion ir gavę du (1 LV) Token‘us, galime iškart išsikviesti 6-7 lygio Synchro monstrą: Drill Warrior, Turbo Warrior, Junk Archer, Nitro Warrior. Svarbiausias iš jų yra Drill Warrior, nes jo efektas leidžia susigrąžinti Dandylion arba bet kokią kitą kapinyne esančią kortą.
B) Normaliai iškvietę Debris Dragon (4 LV), iš kapinyno galime specialiai išsikviesti iki 500 ATK ir 1-3 LV monstrą, kurio efektas bus nuneigtas. O tai reiškia, kad galime iškart atlikti 6-7 LV Synchro kvietimą. Tinka dauguma kaladės kortų: Card Trooper (3 LV), Lonefire Blossom (3 LV), Morphing Jar (2 LV), Night Assailiant (3 LV), Ryko, Lightsworn Hunter (2 LV). Tačiau geriausia išsikviesti Dandylion (3 LV) ir po Synchro kvietimo turėti du Token‘us. 

C) Synchro kvietimas palengvinamas ir dėka Mind Control, Brain Control. 
3. Kitos kaladės kortos yra gynybinio pobūdžio ir dažnai naudojamos kitose kaladėse. 
A) Apsiginti nuo puolimų visada padės Book of Moon, Enemy Controler (su ja galime paaukoti savo Dandylion, gauti du Token‘us ir vienam ėjimui pasisavinti priešininko monstrą), Dimensional Prison, Mirror Force, Torrential Tribute, Bottomless Trap Hole. 
B) Nuo netikėtumų apsisaugosime su Cold Wave, Heavy Storm, Mystical Space Typhoon (MST), Solemn Judgment, Dust Tornado.

C) Kadangi mūsų kapinynas greitai prisipildo kortomis, naudinga Pot of Avarice korta. 

4. Kitos kaladės kortos ir deriniai

A) Iš rankos naudinga išmesti ne tik Dandylion, bet ir Night Assailant, kuris iš kapinyno padės susigrąžinti vieną Flip monstrą t.y. Ryko, Lightsworn Hunter, kuris galbūt į kapinyną numes Dandylion.

B) Į kapinyną naudinga numesti ir Treeborn Frog, kuris galės būti puikus maistas Monarchui arba tarnauti kaip Synchro sudedamoji dalis. 

C) Su Lonefire Blossom galime išsikviesti ne tik Dandylion, bet ir kur kas stipresnį padarą Tytannial, Princess of Camellias, turinti neblogą efektą, kuris leis apsisaugoti nuo tam tikrų efektų. 

D) Kaladėje gerai veikia ir Light and Darkness Dragon, nes Token’ai gali būti naudojami ne tik Synchro kvietimui, bet ir aukojimui. Ši korta atkerta varžovą nuo bet kokių veiksmų.

Norint žaisti su šia kalade reikia gerai žinoti kortų efektus, nes įvairiose šios kaladės sukurtose situacijose yra įvairių kabliukų:

1. Su Debris Dragon efektu paimtas Card Trooper galės aktyvuoti savo efektą, nes tai yra Cost, tačiau ATK nebus pridedama.
2. Nors Debris Dragon ir nuneigia specialiai savo efektu iškviestų monstrų efektus, jie veikia, jei aktyvuojasi kapinyne pvz. Dandylion. 
3. Light and Darkness Dragon (LaDD) silpnybė. Turėdami 2 kortas, kurios gali padaryt Chain Link, jūs nesunkiai jo atsikratysite. Pvz. turite užverstus 2 Bottomless Trap Hole. Varžovas deda LaDD, jūs aktyvuojate vieną Bottomless. LaDD efektas bando jį nuneigti, jūs verčiate dar vieną Bottomless ir LaDD yra pašalinamas iš žaidimo. 

3.1 LaDD nebijo Gorz the Emissary of Darkness. Jis nuneigia kvietimą ir Gorz net nėra dedamas į lauką, LaDD praranda 500 ATK ir DEF. 

3.2 LaDD gali nuneigti kortų efektus tik 4, o ne 5 kartus. Taip yra todėl, kad ATK (2800) ir DEF (2400) mažėja po -500. Todėl turėdami LaDD su 800/400 negalėsime nuneigti kortos, nes DEF tik 400 ir 500 atimti jau negalime. 

4. Per mūsų Standby fazę iš rankos aktyvavę Enemy Controller ir paaukoję į lauką ką tik specialiai iškviestą Treeborn Frog, ši varlė iškart grįš vėl į lauką. 
5. Jei atliksime Black Rose Dragon Synchro kvietimą su Debris Dragon ir Dandylion bei aktyvuosime šio drakono visą lauką naikinantį efektą, po jo mūsų lauke atsiras du Token‘ai. 
6. Kai Drill Warrior per Standby Phase grįžta į lauką, varžovas negali aktyvuoti Bottomless Trap Hole, Torrential Tribute ir pan. 
